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La place du numeérique

dans le cycle 1




Projet éducatif de la Nouvelle-

Calédonie

46

AMBITION

-

Ouvrir I’école calédonienne
sur la région Océanie et sur le
monde, pour répondre aux
défis du XXleme siecle

Le programme d’équipement de la Nouvelle-Calédonie a
pour but de favoriser I’accés aux médias et au numérique
dans les établissements



LE NUMERIQUE EN CYCLE 1

Les outils numériques sont un moyen pour I’enseignant et les éléves. lls
permettent de varier les modalités, les interactions et les outils
pédagogiques. llIs favorisent la différenciation et les éléves pourront
affiner leurs compétences en informatique.



MOBILISER LE LANGAGE
DANS TOUTES SES |_’ EC R"‘
DIMENSIONS
Comprendre la fonction de
"écrit
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Découvrir I'écrit
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S’exercer avant d’écrire LANGAGE



MOBILISER LE LANGAGE Attendu de fin
DIM-lI-ENS.IrONS de CycC le

Reconnaitre les lettres de 'alphabet
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AGIR, S’EXPRIMER,

COMPRENDRE A TRAVERS Arts du visuel

LES ACTIVITES ARTISTIQUES

> Se reféerer aux arts du visuel : arts
nuMeriques

Connaitre les
artistes et
leurs ceuvres
a travers le
numerigue:
Ex: JUAN
MIRO
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Reproduire une ceuvre ou une
technique avec un outil

numeérique: puzzle numeérique




EXPLORERLE
MONDE

SE REPERER DANS LE
TEMPS ET L'ESPACE

- Représenter I'espace

Découvrir
differents milieux



EXPLORER LE EXPLORER LE MONDE DU
MONDE VIVANT, DES OBJETS ET

DE LA MATIERE

Utiliser, fabriquer, manipuler
des objets

Utiliser des outils numériques:
L'utilité du numérique



EXPLORER LE Attendus de fin
MONDE de cycle

- Utiliser des objets numériques : appareils
photos, tabletfte, ordinateur.




