| Le numeérique
g < AU cycle 2 :

Ce que |I'on trouve dans les
programmes 2019
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INfroduction

o Le numérique conftribue aux différents enseignements du
socle pour penser, communiquer, apprendre des

méethodes et des outils afin de former la personne et le

citoyen en devenrr.




Comprendre, s’'exprimer en utilisant le langage [...]

InNformaftique.




Domaine 2 : les methodes et les outils
OOUr apprendre

o Arts visuels et éducation musical : recherches internet,
informations, tirer profit du numérique pour créer représenter et
manipuler des objets sonores et des images

o LCK : développer le gout des échanges a partir de supports
multimédia ou numérigue. Les dispositifs et réseaux numeriques
sont nourris par les productions des éleves.

o Frangais : permetire d'exiraire des informations en ligne, de se
familiariser avec les logiciels de fraitement de texte et aide @
rediger et se relire.

o QLM : utiliser des techniques pour s'informer et communiquer.




Domaine 2 : les methodes et les outils
pour apprendre

o Tous les enseignements et plus particulierement I'enseignement
complémentaire concourent & développer des compétences
méthodologiques qui permettent une meilleure organisation du
travail. Et dans un soucis de démarche de projet développe des
capacités de coopération pour aboutir a une production.

o Le cycle 2 permet de découvrir les regles de communication du
numérique et de commencer d en mesurer les limites et les
risques




Domaine 3 : la formation de la personne
et du citoyen

o Réflexion critique du bien ou mal du numérique dans le
but de les responsabiliser




Les enselgnements

o Le numérique offre des outils, des dispositifs et des
supports au service des enseignements.




Francais

o Le numeérique rend service dans la langue francaise, qui celle-ci, fient
une place centrale a la maitrise des langages.

o Le numérique offre des outils, des supports et des dispositifs dans la
langue francaise.

e oral ; mettre en voix des textes par *BENEFICE DE L'ECOUTE PERMANENTE A L'INFORMATION

L[] O r
xangag le biais d'enregistrements.

. t compréhension de I'écrit ;
s'exel;gfe::ggredei?eu?( ludigues et interactifs & DONNE L'OCCASION DE LIRE AUTREMENT A DES FINS

I'aide d'outils numériques. LEXICALES, IMAGINATIVES, ENRICHISSEMENTS
PERSONNELLES/CULTURELLES

Ecriture ; manipuler le traitement de texte
pour la mise en page de courts textes. APPRENDRE A COPIER

Démarche d'écriture dans un projet de livre COPIER DE FACON EXPERTE
numérique.

Etude de la langue (grammaire -
orthographie - lexique) ; cgnsfwir;{flexique, DEVELOPPER L"ENRICHISSEMENT LEXICAL ET CULTUREL

la morphologie,

la
mots dans un tex ntaxe et le sens des POUR AIDER

te en version numeérique.




LANGUES VIVANTES KANAK,
OCEANIENNES, ETRANGERES

Dispositifs
numerigques

EQUILIBRER

Activités de Activités de
production — repéetitions




MATHEMATIQUES

" INSTRUCTION:

MODE - PROGRAMMER

DES
DEPLACEMENTS

PERSONNAGE




Education morale et civique

ED UCATION MORALE

ET CIVIQUE /

La culture du droit et de la regle :
des principes pour vivre avec les autres

Les regles de vie Les droits et
de la classe et de devoirs de I'enfant
I'école et de I'éleve




Situer un lieu sur un écran

Mobiliser des outils iInformatique en utilisant
nUMEriques pour: des instruments tels que :
Diessiner cartes, planispheres,
Communiquer globes

=echercher e I -
Restituer des
Informations simples

Comparer des modes de
vie en s'appuyant sur des
documents numeériques,

des documentaires
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S'approprier un
environnement
informaftique

Connexions entre
différents matérigls
Mise en page

Usage du correeul
orthographique
Saisie, fraitemen|
sauvegarde,
restitution
Dangers d'interrje
impact sur le RN
sommeil, addict
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LE NUMERIQUE AU SERVICE l
DES
pour développer le potentiel
< d'invention des éleves.
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Initiative Des
« Employer des ouftils SU ppOI’TS  Photographie,

NnuMEriques pour
créer, représenter et
manipuler.

vidéo, images
numerigues,
enregistrements




