FICHE DE LECTURE n°4

LIS UNE HISTOIRE A SUIVRE

Amélie et le géant (1)

Amélie marche sur la plage.

Elle cherche des coquillages pour sa nouvelle collection.

Soudain, elle apercoit une bouteille cachée sous les algues.

« Une bouteille ? dit Amélie. Il y a peut-étre un message secret a
l'intérieur... »

La petite fille ramasse 1a bouteille; elle la tourne dans tous les sens...
Puis elle enléve le bouchon. Aussitot, une épaisse fumée verte s'échappe
de la bouteille ! La fumée grandit, grandit, grandit... et se transforme

en un affreux bonhomme : un géant au nez pointu et aux cheveux blancs.

Amélie n'ose plus bouger. Le géant, lui, grogne et se tortille :

« Qui es-tu, minuscule petite fille, une princesse ou une bergere ? »
« Je ne suis ni une princesse ni une bergere » dit Amélie.
Le géant grince des dents, il secoue ses cheveux blancs
et Amélie se met a trembler. « Pourquoi
trembles-tu 2 Tu as peur de moi ? »

« Non, non, non, je n'ai pas peur de toi, répond
Amélie. Je tremble a cause du vent. » Le géant
éclate de rire: « AH AH AH ! Tu as de la chance,

car j'adore croquer les enfants peureux!»  d suivre...

Coche la bonne réponse :

. Les algues sont :

(O des petits poissons.

(O des plantes qui vivent dans I'eau.

. Un géant est un personnage :
(O quiest grand.
(O qui est petit.

. Se tortiller, c’est :
(O ne pas bouger du tout.
O bouger, se tourner.

. Une bergeére ......:
(O garde des moutons.
O péche des poissons.

Ecris VRAI ou FAUX :

. Amélie fait un chateau de sable sur la plage.
. Amélie cherche des coquillages pour sa collection.

. Elle trouve une bouteille cachée sous les algues.  ..................
. Dans la bouteille, Amélie trouve un message secret. .................

. Quand elle enléve le bouchon, de la fumée rouge s’échappe. ..................

. La fumée se transforme en un géant aux cheveux noirs. .

. Amélie ne veut pas montrer au géant qu’elle tremble de peur. ..................

. Ce géant adore croquer les enfants peureux.

Ecris les noms suivants dans les étiquettes.

une étoile de mer
une moule

un crabe
un poisson

une crevette -
une huitre -
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