Art et géometrie

« Sors tes outils de géométrie et
pars a la découverte des artistes »
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GEOMETRIE ET ARTS VISUELS

Uarfiste - Victor Vasarely

Vicror Vozarsty st un arste ne en Hongne en
1906, &1 Qui s'est instole & Pars en 1930 oV ila
VECU jusqu'a 30 mort en 1997,

C'est lui qu o fondé le mouvemeant cu Op Art
I"art optique. ¥ 3t le maitre des dlusions a'optique
et utize ces couleurs vives &7 begucoup de

figures geomenriqueas dans ses ceuvres |

3~

La consigne :

Pour réalizer une illusion d'oprique, tu vas utlizer ra régle graduée pour
fracer des segments.

Tu vas d'obord T entrainer sur une petite partie. Utlise les axes ci-

gessous. Relie ensemble k2 point 1 avec le point 1, le point 2 avec =
point 2, jusqu’'a 10, 2n aécalant chague fois 1 ragie.

TU peux colorer c2 premier e33ai aux feutres. Artention | il faut chofsie
2 couieurs 81 tu Ne DeuUX jomais colorier 0eux COses Gui se touchent ge
a méme couieur !
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GEOMETRIE ET ARTS VISUELS

Uarfiste - Vassily Kandinsky

vassily Kanairsky est un peinfre russe_ll st né &
Moscou en 1866 et il st mort en France en 1744,
It est I'un des fonaateurs de I'art abstrait. i ne
oeint pas ce qu'l voit, mais utitse des toches de
couleur, ass formes gécmetniques

On peut voir DEAUCOUD Ce 585 CRUNTES U cen're

Pompidou, Q Pars.

« Trente », Tableau de Vassily Kardinsky
1937, huile sur toile (100 X 87 cm)

La consigne :
Sfour reglizer une O2uvre abstraote comme Vaszidy Candinsky, il te fou* zavoir

coder et dacoder le: coordonness des caze: d'un guadrilage

AlB|CIDIE

|25 ElSments suivants aans les coses demaondees. Attention oux
couteurs ! Tu utlizeras un feutre nair, una fevilie lanche, ciseaux et cole,

s Qemieres cases avec ges motifz ae ton choix
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@ (A.4) et (C.3)




GEOMETRIE ET ARTS VISUELS

Uartiste - Anny Robin Deshayes

Anny Rooin Deshoyss est une orfiste confemporaine [oul vit
octusliement] et frangaise,

Elle a fait une éccle g architfecture. Elle expose s ‘cies o Paris.

Ellz aime utiizer aes ligne: qui se croisent et des couleurs vives
dons &3 ceuvres.

« Geéomerrie pramiere 1, d'Anny Robin Desnhayes
Huile sur 1oie ge 2007

La consigne :

1) Sur ta fevile cansen, utilise ta régle et ton crayon de
bois pour tracer des dreites qui se croisent, formant
des polygenes.

2) Une fois fes polygenes fracés, tu repasseras au fsutfre
ou crayon heir sur les cdtés des polygones

3) Enfin, fu colorieras les polygones avec des couleurs
Vives.
Attention : tu ne dois pas fracer ae cercles ! Cette figure
geometrigue n'est pas unh polygene. Sais-tu pourguoi 2
Si, comme daons I'ceuvre d"Anny Robin Deshayes, tu as
frace des lignes qui ne forment pas de polygaenes (la figure
reste ouverte), alors loisse ces zones en tlanc.
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it Construction i, D' Anny RoDin Deshayes
Huile sur toile ds 2007




GEOMETRIE ET ARTS VISUELS La consigne :

Uartiste - Marlow Yancey 1) Trace au compos 1 qQu crayon hoir plusieurs cercles
qui représenteront les planétes. Certaines gourront
gire cachées geriére une autre. N'cublie gas que
foutes les planstes ne font pas la méme taille !

Marlow Yoncey est un artiste amerncaon.

2) Colorie tes planétes & la craie grasse. Chaoisis une
couleur pour chague olangte. Quand les plongies se
chevauchent, tu peux soit en faire passer une devant

———— et conserver sa couleur, soit colerier la zone
commune dans une freisieme couleur.

3) Enfin, tu colorieros le fond au crayon de couleur de
tcn choix et au papier cuvard (en frottant).

/ Attenticn : tu ne gois fracer QUE des cercles cu des parties
de cercles! Tu n'as donc pas le aroit d'utiliser la régle ou de
fracer & main levée.

Si fu souhaites représenter notre systeme salaire, veila un
document qui T'aidera. pour [a taille des planétes et leur
place par rappcert au soleil.

# Planets converge
De Marlow Yancey




GEOMETRIE ET ARTS VISUELS La consigne :

Uariste : Rosaces mérovingiennes Trace d'abord un

Ce sont lez Marovingiens, ou aeout du Moyen Age, aui cercle gssez grond
utilisaient les rozace: pour orner | = decorar) leurs Tombes | avec ton compas et
: ton crayon gris.

Choisis un point 1 et
garde le méme
éccrtement avec ton
compas pour fracer le
premier arc de cercle,

Deplace la pointe du
compas au point 2 (Ia
ou I'arc o croisé le
cercle) et trace un
nouvel arc.,

Continue ainsi jusgu'a
ce que tu ales fait fout
le tour du cercle.

f
Rosace: merovingiennas \ /

Moyen Age | Colorie ta rosace selon
\V tes golts !




GEOMETRIE ET ARTS VISUELS La consigne :

Uartiste - le Litema sud-africain des femmes Sotho Folrique ton téma : un come de 4 cm de cdte. Puis
— A — frouve le mifieu du céie superieur 21 le milieu du cdie de
; v ?@é l Au Lesotho. ou Sud de oroite. Relie cas milieux avec le coin gauche du came
v _— S | Afrique, les femmes Sotho
i, "‘:(‘;-’::-1 décorent 125 murs de leurs Ensuite, realise ton litemo en fragant toujours le
-~ . - symetigue de ce caré. Por ropgcort 5té
. maisons avec des matifs yrismnaued et v L it bonadas
wis - MLy geomefriques appeles Quand ton quadrilage est terminé, colorie en noir et
Loutn ] (ndame Litema. klanc en altemant les couleurs.
!l.k.l;lll. !:g Geeom
cS f > X . '
0 ' ; mt’o Yooz AU oep?rt, elles f)r-.?oare'«t . E
¢ Wis  yn caré (oppelé tema) qui !
[T — ol $ : H
= . 2 confient des figures '
Litema : cecoration murale 2 T H
Sy R geometngues. '
d'Afrique du Sud '
L]
tempgcoraire, car elle Puis elles e reprogduisent oar E
s'efface avec o pluie. symeétrie. unit cell vertically reflectad  vertically reflected
(Mpasitive™) {(Mnegative™

Faure 3 6

Va N\ g\
W AN4N4

Va\a\V N\
N ANTANA

Figure 33




GEOMETRIE ET ARTS VISUELS
Uarfiste - Piet Mondrian (1872-1944)

Piet Mondrion est un ceinfre nestlandais
aocstrait.

Il reprézente ce gu'il veut peinare non pas
en dessinant leur vraie forme, mais avec
des lignes horzontoles ef verticales.

Il choisit souvent a'utiliser |2 neir, e blanc
et desz couleurs vives [joune, bleu, rouge)

i Jetée =t ocean n, Piet Monarian, 1915

La consigne :

Toi aussi, entroine-tol & fracer oes angles droits a l'aide
oe ton equerre, oon: ‘e cadre ci-deszcus.




GEOMETRIE ET ARTS VISUELS
Lartiste - Melito (1920-1994)

Maovurice Mict, dit Melito, est un artizte
psinfre frangais

Melito pratigque ['art abstrait.

Il utilise les fgnes et les formes
geometrioues simele: dans so peinture

4 Abstraction aux triangles n, Melifo

La consigne :

Trace un segment horizental ou cenfre de ta feule.

De chooue cdte de ce segment, trace des triongles
rectangle: et ajoutes-en |=: uns gu-dessus ou en-geIous
oS5 autre:.,

Une fois tes rraces ferming:, colorie tes fangles avec des

couvleur: vives.




GEOMETRIE ET ARTS VISUELS
LUartiste - André Le Nofre (né en 1613)

Né dans une famille de jardiniers, Anore
Le Notre o suivi des cours d'architecture. I
est gdevenu le jorainier de Lovis XIV. Clesr
Wi qui & congu les jordin: du chateau de
Versailles.

C'estce qu'en appelle les jardins 1o o
frongaise n, avec des formes
geometrioues et de lo symetrie. |l vouoit
mpozer 'orare a lo nature.

La consigne :

A toi de créer ton jordin a lo frangoize !
Voici quelques regles pour t'oioer :
¢ Tu doi utiizer des figures géometriques : le came, |z
rectangle, |e losange.
¢ Tu doiz l=: organizer les unes por rapport aux autres.
Penze aussi & la symetie.
¢ Une foiz que tu oz roce tes figure: avec tarégle =f
‘on eguerre, U peux coloner tes zones en ver? pour
les aroustes, en jaune pour les ofées.

Exemple de ce gue tu peux faire :

@I |




