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1. Choix d’une porte d’entrée Domaine artistique : Les arts de I'espace
CEuvre 1 CEuvre 2 CEuvre 3

2. Choix des ceuvres

La Grande case La fleche faitiere
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Grande case de Gélima
chef de Canala

Fléche faitiere nommée
pwamabai

Date : 19¢ siecle
Localisation : Aire
coutumiére Xaracuu

Période : La civilisation
Kanak traditionnelle
Artiste : Bwae Obun,
Localisation : Touho,
aire coutumiere Paici
Cémuht

Dimensions :

Hauteur 255cm
Largeur 63cm
Profondeur 16cm

Ile des Pins
re

Chambranle nommé
Jovo en langue Ajié

Période : La
civilisation Kanak
traditionnelle
Localisation : Aire
coutumiere Ajié Arho,
Dimensions :
Hauteur 173.5cm
Largeur 33.5cm
Epaisseur 5.5cm




3. Description et analyse des ceuvres
Points communs et différences

Les points communs : Ce sont des symboles (chambranles :
gardiens du seuil, la case et la fleche faitiére : le chef).

Les ceuvres 2 et 3 sont des sculptures qui présentent un visage, la
premiére est un agencement architectural ; toutes sont réalisées a
partir d’éléments naturels (bois) ; toutes font partie intégrante de la
case.

Les périodes historiques (entre 1000 et 1774)

Les différences : Les dimensions, la place de la fléche faitiére et des
chambranles sur la case (la fleche faitiére au sommet, les
chambranles a I'entrée).

Les aires coutumieres (la case : Ajié-Arho, la fleche faitiere : Paici
Cémuhi, les chambranles : Ajié Arho)

Les genres : deux sculptures et un agencement architectural

Les techniques : sculpture sur bois, gravure...

Les médiums : bois de houp, paille, feuilles de cocotier...

4. Pratiques éclairantes
En lien avec les ceuvres choisies

Travaux d’éléves

1. La case

- Réaliser une case en carton et noix de cocotier et/ou a I'aide
d’éléments naturels.

- Réaliser une case imaginaire. Jouer sur les couleurs et les formes
des murs, des fenétres et des entrées (signes graphiques, feutres,
gouache, papiers collés, barbotine...).

2. La fleche faitiere

- Dessiner une fléche faitiere au fusain, en respectant la présence
des différents éléments (le pied, le motif et/ou visage, I'aiguille).

- Sculpter une fleche faitiere dans une plaque de polystyréne
(dessiner puis évider).

3. Les chambranles

- Travailler les graphismes géométriques.

- Dessiner et peindre des portraits sur des rouleaux de papier.

- Modeler et sculpter un chambranle en argile, graver un visage et
des signes graphiques.




NOUVELLE-CALEDONIE. - Masques de bois couronaés d'une
chevelure humaine, dont les cannibales se couvraient la téte an

moment de partir pour la chasse & 'homme




6. Art contemporain

1. La case
- SIAPO de Paula BOI acrylique
sur toile - 1994
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- Vie tribale de Micheline Néporon, ecre sur papier (1993)
- La case de Johannes Wahono, acrylique, pastel (2013)
2. La fleche faitiére

- Fleche faitiére Ajié- Arho de Micheline Néporon, acrylique sur toile
(2004)

- Fléche faitiere Quay Branly, crayons de couleur (2010)

3. Les chambranles W
- Les chambranles et fleches faitiéres kanak en bronze (galerie
TEMA)




