Compétences abordées en CE1 : réalisable en CE2 et au-dela.

171 L’ADDITION SAUTEUSE

Que faire ?

Premier défi

Saute d’'une case dans une case voisine en additionnant les nombres
sur lesquels tu sautes. Le total doit étre égal a 10.

Indique le chemin avec ton crayon de papier.
Départ

Arrivée

Deuxieme défi

Saute d'une case dans une case voisine en additionnant les nombres
sur lesquels tu sautes. Le total doit étre égal a 10.
Indique le chemin avec ton crayon de papier.

Départ

I\

Arrivée

b B po ¥ YL TEPE Lo JEUDOL 5 ok VRS, hoa W B o
Commission Jeux Mathématiques Régionale APMEP et IRES de Toulouse

20



	Page 1

