Compétences abordées en CE1 : réalisable en CE2 et au-dela.

172 L’ADDITION SAUTEUSE

Que faire ?
Troisiéme défi

Saute d’'une case dans une case voisine en additionnant les nombres
sur lesquels tu sautes. Le total doit étre égal a 15.

Indique le chemin avec ton crayon de papier.

Arrivée
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