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Trace le chemin que la souris devra prendre pour rejoindre
le morceau de fromage.

Aide la piéce de puzzle a retrouver le puzzle.

2.3

Trouve les bouchons qui correspondent aux trous
des couvercles des boites.
Trace un trait pour relier chaque bouton a sa boite.
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Trouve les 7différences entre les 2 images et entoure-les.

Aide chacun des ours a trouver le chemin qui le
conduira au jeu de construction.
Utilise différents crayons de couleur pour tracer les chemins.

Relie les gants par paire.
Entoure l'intrus.
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Les fourmis souhaitent sortir du labyrinthe.
Aide-les en tracant les 3 chemins.

Relie chaque bonhomme de neige a son ombre.

Lesquelles des morceaux 2 a 10 ne sont
pas des fragments de la figure 1.

Trace des ronds.
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Les freres panda doivent se retrouver dans la forét de bambous. | Trouve les bouchons qui correspondent aux trous
Trace le chemin qu'ils devront parcourir. des couvercles des boites.
Trace un trait pour relier chaque bouton a sa boite.

Aide la grenouille a rejoindre ses amis.

Trace des ronds.
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Relie chaque dessin a son ombre. Entoure les morceauxde 2a 11 que tu
ne peux pas trouver dans la figure 1.
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Aide 'araignée a rejoindre le centre de la toile Relie chaque enfant a son ombre.
en évitant les gouttes de rosée.
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La souris : chemin B

Le labyrinthe puzzle

Les boites :

3-9 8-2
4-1 11-6
7-10 12-5
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Le labyrinthe fourmis

es bonhommes de neige :
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Les morceaux 2,5 et 9.
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Le jeu des ombres :
1-6
4-2
5-7
8-3

Puzzle visuel :
2,4,7,11
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Les boites :
8-1
11-6
12-5

Le jeu des ombres :
1-6
2-4
3-5

Jeu des 7 erreurs :
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