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Je reconstitue
l'image du corps
humain (1)

*** Corps
humain ***

Je sais situer et
nommer
quelques parties
de mon corps.

Les oreilles

Les yeux

Je sais habiller les

personnages
(associer

vétements / parties
du corps)

Je sais situer et
nommer des parties
du visage, du corps

et quelques
articulations.
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Poignet
Orteil
Cou

ks d
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Je dessine un
bonhomme rond
ou énuméré

Je sais
reconstituer le
puzzle du corps
humain (2)

Je sais situer et
nommer
quelques parties
de mon visage.

Je dessine un
bonhomme
tétard

Je dessine un
bonhomme
intermédiaire

bonhomme

bonhomme avec

dessiner en train

L:e::::e Epaule 74 ‘ 0 0 A
. 1r . 1 |
Je dessine un Je dessine un Je sais me Je différencie

*** Les Sens ***

"lisse / rugueux "

Ye

: &7

conventionnel ou les détails de courir ou de
tube sauter
oy g ™
—
K 2 R 7 Sas
BIn| A28 - =
. 11 . |
J'apparie les J'ordonne les Je distingue par Je sais Je sais différencier
tablettes tablettes selon le toucher différencier deux || deux tailles par le
rugueuses leur rugosité. différents objets formes par le toucher (grand /
identiques. toucher petit)

Je sais apparier
l'objet a sa
silhouette
dessinée.

=
#

Je sais associer
les sacs mystere
aux cartes
correspondantes

Je sais apparier
les coussins
textures, sans
I'aide de la vue.

Je sais apparier
les étoffes, sans
l'aide de la vue.

L'ouie : j'apparie
les tubes
sonores
identiques

_
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L'ouie : je range les
tubes sonores du
son le plus faible au
son le plus fort.

od

l\\un"

Je sais que les
animaux
grandissent et se
transforment

L'odorat :
j'associe les
flacons senteurs
identiques.

Je reconstitue le
cycle de vie de
la poule

items

Je sais associer
les odeurs de
fruits aux photos

Je sais associer

Je reconstitue le
cycle de vie de
la grenouille

Je reconstitue le
cycle de vie de
la tortue

l'organe * Monde
g L Animal ***
sensoriel a

]

Je reconstitue le
cycle de vie du
papillon

Je reconstitue le
cycle de vie de
la coccinelle

J'ai compris qu'il
faut un male et une
femelle pour la
reproduction (en
général)

Je trie les
animaux : pond
des ceufs / ne
pond pas d'oeufs

Je sais catégoriser les
animaux selon leur
mode de reproduction
( pond des ceufs / ne
pond pas d'oeufs )

spene

Je connais des
exceptions de
reproduction

tri d'objets)

ﬂ%
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P Je sais Je sais que les Je sais trier les
m'occuper de am(rjnagx ont bisom animaux : mange /
14 e boire et de ne mande pas
! ele\é;gsesge la manger pour vivre d‘he?bep
(R |
S Je sais trier : || Je sais catégoriser : || Je sais identifier
vivant / pas wv(ant / non vivant un animal & partir
; ; i 2 :tri ;
vivant (niv 1: niveau de ses attributs
ant (niveau d'étiquettes) physiques

VIVANT : corps, sens, animal, végétal

Je sais catégoriser les
animaux selon leur
régime alimentaire

( mange de I'herbe / de la
viande ) ( abstraction)
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Je sais associer
chaque animal a ses
empreintes (aide :
carte modele)
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Je trie les
animaux selon
leur mode de
locomotion

Je sais identifier un
animal a partir d'un
de ses attributs
physiques (bec,
queue, pattes)

Je sais associer
['animal a son

pelage (1)

Je sais
catégoriser les
animaux selon
leur pelage (2)

J'associe chaque
animal a son
habitat / je les

nomme

é

a

pA %
M T

toches

Téte

Ailes

Taches

Je sais classer Je range les Je trie les Je trie les animaux : || Je trie les animaux
“Gominantde || @nimaux selon || animaux Mesecien || physiues le mode
locomotion : terre, leur milieu de vie mS,eCteS / pas ( abstraction) de déplacement, ...
air, mer Insectes (synthése)
P Lo ' X il *. G
- - (S g [.
A Y
. 2o
|
Y Je sais Je sais associer Je sais nommer Je sais
reconstituer le les pieces du les principaux reconstituer le
puzzle du puzzle aux cartes || attributs physiques puzzle de la
poisson de nomenclature. du poisson grenouille
| [
Je sais associer Je sais nommer Je sais Je sais associer Je sais nommer
les pieces du les principaux reconstituer le les pieces du les principaux
puzzle aux cartes |(| attributs physiques puzzle de la puzzle aux cartes || attributs physiques
de nomenclature de la grenouille tortue de nomenclature. de la tortue
Corps ; Carapace
Téte S Téte / Queue
L 3 [
Pattes Pattes
il | l »:’; Lo Ecailles
I Y Y
Je sais Je sais associer Je sais nommer Je sais Je sais associer
reconstituer le les pieces du les principaux reconstituer le les pieces du
puzzle de la puzzle aux cartes || attributs physiques (| hzzle du cheval || Puzzle aux cartes
coccinelle de nomenclature. de la coccinelle de nomenclature.
== Pattes A 4
NS ﬁ ﬁ A
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Je sais

reconstituer le
puzzle de l'arbre

Je sais associer
les piéces du
puzzle aux cartes
de nomenclature.

tronc _]

racines

Je sais nommer
les principales
parties de l'arbre

Branches

Je sais nommer Je sais Je sais associer Je sais nommer Je sais
les principaux reconstituer le les pieces du les principaux reconstituer le
attributs physiques puzzle de puzzle aux cartes || attributs physiques puzzle de
" ! i
du cheval l'oiseau de nomenclature. de l'oiseau l'escargot
o0 ~ > ::);" Corps
Tét y e 7= Téte (+ bec)
éte K —
— AY Aile + Queue
Queue 7’%* e ; F
= -
[ Y Y Y
Je sais associer Je sais nommer *** Monde Je sais qu'une Je reconstitue le
les pieces du les principaux Végétal *** plante grandit et || cycle de vie de
puzzle aux cartes || attributs physiques 9 se transforme la plante
! ~n "
de nomenclature. de l'escargot (8tre vivant)
.
| Pied Coquille
Q‘ : Q‘ f Téte | Tentacules !jj
L';’“i“f“" 1 E i l Yeux
[ Y Y
J'ai compris le P Je sais m'occuper Je sais que les Je sais
lien entre la des plantes / b%':gitr?; ngjrd:e catégoriser :
fleur / le fruit / la plantations de la ||~ 250 PP animal / végétal
- classe evelopper : eau,
graine nourriture, lumiére
X
S ——

v .

Je sais
reconstituer le
puzzle de la fleur

—
M

Je sais
reconstituer le
puzzle de la
feuille
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