MODE DEMPLQL

Ce manuel estdécoupé en 3 parties.

1. «En savoir plus ». Cette sectionvous 2. « Découpage du dessinanimé ».
permetd'obtenirtoutesles Cette sectionvousindiqueles
informations nécessaires surle sujet momentsimportants du dessinanimé
abordé. correspondant.

En savoir plus sur : " A,
I . 2 P Gt Découpage du dessin animé :
« Les énergies primaires » «Les énergies primaires »

La section est

I.  Définition de I'énergie
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source dénergie, son origine, sont les muscles.

Le e dessin animé permet dintrodie le principe « dénergie ».
Le lien fait entre les énergies existantes sur ka Terre et celle de notre corps perme!
oux éléves de se référer & quelque chose quils connaissent.

Les 20 premiéres secondes du dessin animé citent les principales sources d'énergie. 11
passage aux éléves.

I Les sources d'énergie
serait conseillé de repasser ce
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3. « Séance ». C’'estune fiche de préparation qui vient apporter
un soutien ala préparation etau déroulementde laséance.
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OBJECTIFS
- Connaltre les principales sounces d'énengle primaire
. Savoir les effets obtenus gréce & chacune delle

LEXIQUE
Source d'énergle
Energie.

Début de la lecon : Montrer aux éléves le film 1 *Introduction”

Ala fin du film ;  Demander aux éléves le sujet du dessin animé
Reporse : Les énergies

Le lexique que les éleves
doivent connaitre a lafin
de la séance.

umw. feur demarder ce quest Hénergi selon eux 2
d

i sagi ics Irénergie, mais surtout
dintroduire le reste de la séance.

Aprés avoir défini avec eux V'énergie, introduire le terme "source dénengie”, en leur
‘apportant la définition et en leur demandant quelles sources dénergie peut-on Trouver
swla Terre.

Réponses : e vent, teau, le soleil le bos, les muscles

Les objectifs de la
séance que les éléves
doivent atteindre.

Une fois les principoles sources d'énergie citées, essoyer de leur faire déterminer &
qUoi peart servir choque. source d'énergie.

Réponses : d bouger, (se) chauffer, éclairer

Distribution de I'exercice

Apris la mise en commun et la conrection de l'exercice, remontrer le film 1

Trace écrite.
Une source d'énergie es' duquel on peut retirer de Iénergie.
L'énergle, c'ost la force qm permet de créer quelque chose (de la chaleur, de la lumidre,
i e s st g o pt e e Suggestions d’activités
chose..

o AE N pour approfondirla
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lavolture, rouler la blle.




« Les énergies » est un chapitre complexe a aborder en Sciences, au cycle 3, et
il est, en conséquence, souvent délaissé par les enseignants.

Pourtant, I'énergie est au coeur de I'actualité du XXIe siecle. Le réchauffement
climatique est une réalité dont on commence a ressentir les conséquences
dramatiques. Les pays doivent frouver une solution pour réduire leurs émissions
de gaz a effet de serre. Cela passe par une lutte contre le gaspillage
énergétique, une diversification des sources d'énergie utilisées dans la
production électrique, en s'intéressant, notamment, au développement des
énergies renouvelables, et par une prise de conscience collective.

C'est donc pour transmettre ces connaissances aux éleves et les sensibiliser aux
problémes écologiques que nous avons voulu faire ce manuel. Il apportera, a
I'enseignant, le maximum d'outils afin qu'il puisse traiter cette séquence en
toute facilité.

Nous avons réalisé, en partenariat avec |'ADEME, 8 dessins animés pédagogiques
de 3 minutes qui permettront de rendre les séances ludiques et intéressantes
pour les éleves.

Ce manuel est composé de 9 chapitres. Chaque chapitre est organisé ainsi :
Tout d'abord une partie « En savoir plus » qui permet a |'enseignant d'obtenir
toutes les informations nécessaires sur le sujet abordé.

Puis, une partie « Découpage du dessin animé » qui souligne les moments
importants du dessin animé correspondant.

Enfin, une fiche de préparation qui vient apporter un soutien a la préparation et
au déroulement de la séance.

L'éleve dispose, lui, d'un fichier « exercices » qui propose des exercices en
relation avec les séances et les dessins animés.

En espérant permettre que ce manuel vous apporte tous les outils nécessaires
pour que vous puissiez aborder ce theme, passionnant, en toute facilité et
permettre aux éléves d'apprendre de maniére ludique et amusante.
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