[image: ][image: ]Défis coopératifs par groupe de 3 ou 4
Niveau 1 :SP-SM-SG-CP
(ex : construire la plus haute tour en kaplas, construire le plus beau château avec des cubes, construire un objet qui roule, construire une des maisons des trois petits cochons, …)







Vivre ensemble et devenir élève
-Participer à un projet commun (faire ensemble)
-Accepter les choix et propositions des pairs
-Respecter le travail des pairs
-Coopérer pour réussir







Mobiliser le langage dans toutes les dimensions - L’oral
-Communiquer avec ses pairs en se faisant comprendre
-Utiliser un lexique adapté pour se faire comprendre
-Proposer une idée, expliquer ses choix, expliquer une démarche
-Etablir un bilan de groupe pour savoir si toutes les contraintes ont été respectées
-Trouver des idées pour de nouveaux défis


Explorer le monde
-Choisir et utiliser des outils et des matériaux adaptés pour répondre à un défi
-Réaliser des constructions répondant à une consigne



[image: ]




Les jeux de société
(SP-SM-SG-CP)
+ éventuellement 4 élèves du cycle 3 ou 4 parents



Vivre ensemble et devenir élève
-Développer des valeurs : respect, solidarité, coopération
-Développer des comportements favorisant l’entraide, l’écoute, l’anticipation et l’esprit d’équipe
-Construire la cohésion du groupe, favoriser les interactions
Mobiliser le langage dans toutes les dimensions
L’oral
-Participer à des situations de communications réelles
-Communiquer avec ses pairs en se faisant comprendre
-Utiliser un lexique adapté pour se faire comprendre
-Utiliser le langage d’évocation (pour prévoir qui va gagner, ce qu’il faut faire pour gagner, …)
L’écrit
-Découvrir la fonction de la règle du jeu
-Participer à la réécriture d’une règle du jeu





Construire les premiers outils pour structurer sa pensée
-Réinvestir des notions de numération vues en classe 	
-Evaluer des collections, 
-Dénombrer et comparer des collections,
 -Réaliser des collections, 
-Exprimer une position
-Mobiliser des symboles analogiques, verbaux ou écrits, conventionnels ou non
-Etudier les nombres en situation réelle	-Stabiliser la connaissances des petits nombres






Explorer le monde
-Se repérer et s’orienter sur un plateau de jeu




Liste des jeux :
Le lynx (jeu d’observation et langage)
Batawaf (jeu de bataille (taille))
Le verger -Haba 
Les enfants auront-ils rempli leurs paniers avant que la corneille n’ait tout mangé ? S’ils veulent y parvenir, ils devront s’entraider
Pippo (Le fermier à 5 animaux-Sur la carte, il n’y en a que 4. Il faut retrouver l’animal manquant)
Mémory
Hop ! Hop ! Hop -  Djeco 
La bergère, ses moutons et son chien doivent rentrer à l’abri dans la bergerie avant que le vent n’emporte le pont. Les joueurs parviendront-ils à coopérer pour ramener tous les moutons à la bergerie ?
UNO (à imprimer- Le loup qui voulait changer de couleur)
Le jeu de l’oie (à imprimer)






Construction d’un jeu de société
(SP-SM-SG-CP)
Voir fabriquer un jeu en cycle 1-DSDEN93
En lien avec les ateliers « Autour du monde »
 




Mobiliser le langage dans toutes les dimensions
L’oral
-Communiquer avec ses pairs en se faisant comprendre
-Utiliser un lexique adapté pour se faire comprendre
-Réinvestir le vocabulaire rencontré dans les ateliers « Autour du monde »

L’écrit
-Connaître et comprendre la fonction d’une règle du jeu
-Participer à l’écriture d’une règle du jeu
-Etablir un planning prévisionnel du projet


Vivre ensemble et devenir élève
-Participer à un projet commun (faire ensemble)
-S’engager et tenir un rôle dans le projet
-Respecter le travail des pairs









-Explorer le monde
-Choisir, utiliser et savoir désigner le matériel nécessaire à la construction du jeu de société choisi
-Réaliser des constructions à partir d’instructions

-Se repérer sur un planning (savoir ce qui a été réalisé et ce qu’il reste à réaliser)





EPS -  Les jeux coopératifs
(SP-SM-SG-CP)
+ éventuellement 2 élèves du cycle 3 
Voir site   http://www.occe.coop/ad72

Vivre ensemble et devenir élève
-Développer des valeurs : respect, solidarité, coopération
-Développer des comportements favorisant l’entraide, l’écoute, l’anticipation et l’esprit d’équipe
-Construire la cohésion du groupe, favoriser les interactions
Mobiliser le langage dans toutes les dimensions
L’oral
-Participer à des situations de communications réelles
-Communiquer avec ses pairs en se faisant comprendre
-Utiliser un lexique adapté pour se faire comprendre
L’écrit
-Participer à l’écriture d’une règle du jeu pour la présenter à un autre groupe

Agir, s’exprimer, comprendre à travers l’activité physique
-Coopérer et s’opposer individuellement ou collectivement
-Identifier la cible à atteindre et les façons de réussir
-Construire un espace de jeu orienté  et s’y déplacer
-Connaître et respecter les contraintes liées aux règles du jeu
-Reconnaître son appartenance à un groupe et identifier différents rôles (attaquant ou défenseur) 	

Exemples de jeux :
-Jeux pour faire connaissance
-Jeux où l’on transporte des objets
-Jeux où l’on développe son expression corporelle, sa gestuelle
-Jeux où l’on se déplace en tenant compte des autres
-Jeux pour se faire confiance
-Jeux pour réussir ensemble
https://www.occe75.net/ressources/documents/2/2656-jeux-cooperatifs-en-maternelle.pdf
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La tour la plus haute en kaplas
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