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L’abécédaire.

Il s’agit de jouer avec les mots, sens, sons et faire des ensembles plus ou moins fantaisistes.

Consigne : choisis un thème (exemple : sport) et décline-le avec toutes les lettres de l’alphabet (mots ou expressions)

EXEMPLE :

Sport                                      Vacances

Athlète (S)                                  Amérique (V)
Boxeur (S)                             Boucler sa valise (V)
Cycliste (S)                           Cuire au soleil (V)
Décathlon  (S)                       Déshabiller (V)
E…                                   
F…                                   
G…                                  
H…                                  

	10

L’histoire continue…

Organisation :  ce travail doit se faire en groupes (3, 4 ou 5 enfants)

L’histoire doit obligatoirement commencer par « il était une fois… »

· le premier du groupe commence à écrire le début de l’histoire, en commençant par « il était une fois… » mais attention ! il n’a que 2minutes pour écrire. Au signal, il doit obligatoirement passer la feuille au suivant.

· Le second continue l’histoire et dispose de 2 minutes pour écrire. Et ainsi de suite…

                                 A la fin, on lit les histoires…

Autre jeu possible à partir des histoires obtenues : le lipogramme :
« On enlève la lettre « r » du texte et on en fait une lecture. »


