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Les proverbes.

Un proverbe est une formule exprimant une vérité, un conseil, qui est connu de tous.

EXEMPLE :

          Qui vole un œuf vole un bœuf !

Voici quelques proverbes :

· Un bien mal acquis ne profite jamais.

· Tel est pris qui croyait prendre.

· A bon chat bon rat.

· Il ne faut pas courir deux lièvres à la fois.

· Quand le vin est tiré il faut le boire.

· L’argent ne fait pas le bonheur…

Jeu proposé : tu peux créer de nouveaux proverbes par transformation de ceux ci-dessus :

EX : c’est l’étincelle qui met le feu aux poudres et c’est la goutte d’eau qui fait déborder le vase peuvent donner :

C’est l’étincelle qui fait déborder le vase ou c’est la goutte d’eau qui met le feu aux poudres.

A toi de jouer ! crée des proverbes…

Jeu proposé : tu peux changer un ou deux mots-clés :

EX : L’argent ne fait pas le bonheur.

            L’agent ne fait pas le bonheur…
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Jeux divers.

« Les jeux de mots et les à-peu-près. »

Tu peux t’amuser à jouer avec les mots, regarde bien l’exemple :

     La faim damnée / la fin d’année

     L’esprit super rieur / l’esprit    supérieur

     Le pluviomètre de l’école / le plus vieux maître…


