Titre du jeu : Please mister Crocodile

Type : jeu collectif
Niveau : cycle 1-cycle 2

Activités langagiéres et capacités LV : Compétences spécifiques a I’ EPS

Comprendre, réagir et parler en interaction e Collaborer, coopérer, s’opposer

orale e conduire et maitriser un affrontement collectif
® poser une question ou interindividuel

Comprendre a l'oral : Compétence sociale et civique

e comprendre une/des réponses ® respecter les régles du jeu

Parler en continu

e reproduire un modele oral

Avoir appris ce que le crocodile est sensé pouvoir dire.

Lexique :
® Mots : mister Crocodile
® Structures : Please mister Crocodile, can we cross the river? Only if.....

préauv’ gymnase v salle de motricité | stade / terrain
v herbeux v/

Organisation du groupe classe : les éleves sont placés de part et d’autre de la riviere, le crocodile, lui,
se trouve dans la riviere.

Durée du jeu : 5 a 10 minutes

Avoir matérialisé la riviere avec de la craie, des plots ou des cordes.

With two lines, the teacher marks a river on the floor.

Using a counting rhyme, the teacher selects a pupil to be Mr. Crocodile. The pupil then stands in
the middle of the river.

The rest stand on one bank calling: "Please, Mr. Crocodile, can we cross the river?”

Mr. Crocodile replies: “Yes, you can if you have/are wearing something (e.g. blue) on.”

Students who are wearing something blue can cross the river easily. The rest of them must run
across fast, so that Mr. Crocodile can't catch them.

Those students that are caught become crocodiles themselves.

The game continues until all students turn into crocodiles.

How could you get the pupils to talk more?
For example Mister Crocodile could say : “ Only if you can spell your name! ” or “ Only if you can count
backwards from 10 to 0! ” or “ Only if you say the months of the year! ” or “ Only if you say the days of the

IM

week! “ or “Onlly if you say five colours!”...




