
Romans et récits illustrés

THEMES
Amitié - Monde virtuel - Culture kanak.

ILLUSTRATION
Dessins réalisés au feutre noir – Univers graphique de Paula BOI.

RAPPORT texte/image
Illustrations renforçant les moments importants de l’histoire et apportant un complément d’informations.

NOTICE
Clara a disparu. Neals, son ami, la retrouve prisonnière dans son ordinateur : elle recherche sa grand-mère, 
décédée sans avoir eu le temps de lui transmettre le panier de connaissance.

Après avoir triomphé de trois épreuves initiatiques dans le monde virtuel, Clara retrouve son aïeule au pays des
morts.

Le niveau de langue est soutenu : expressions nombreuses peu courantes, termes relatifs au monde informa-
tique, au monde traditionnel kanak et à la mythologie.

PISTES D’EXPLOITATIONS PÉDAGOGIQUES
Ce  récit encourage des recherches culturelles : la société kanak et ses symboliques.

LECTURES EN RÉSEAU
Monde imaginaire / monde réel : Alice au pays des merveilles, de Lewis CARROLL.

Cybermaman, d’Alexandre JARDIN.

Cybéra, la sorcière du net, de Jean MOLA.

Mythologie grecque.

TRANCHE D’ÂGE CONSEILLÉE
Cycle 3

NIVEAU DE LECTURE
Moyen
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